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智慧校園

協助體育課程數位轉型，將多元化數位體育學習

課程導入學校教育，讓運動走出課堂，走入生活！
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目前台灣數位學習系統已近普及，一般學生

既有的學科（國英數地理歷史）皆有線上課

程、講義、測驗題，但唯獨體育課程難易透

過數位、智慧化方式供學生隨手可得學習方

式，因此教育局與Uniigym互動體感服務公

司合作，提供適合不同學齡對象之分齡、分

項之運動課程，協助體育課程數位轉型。

• 公立幼稚園

• 小學

體育老師帶學生學習使用AI體感遊戲運動

• 國中

• 高中之學生

對象

智慧校園 體育課程導入學校教育

負責局處：教育局
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目的

多元便利

多元化數位體育學習輔

具，不論晴雨皆能使用。

數位休閒

提供數位化體育教學選

項，鼓勵學子周末運動。

遊戲化

遊戲化的運動方式讓學

生喜歡運動，提升學童

體位適中比率。

生活化

讓運動不再只有體育課

的時候，讓運動走出課

堂，走入生活。

智慧校園 體育課程導入學校教育



智慧校園-體育課程導入學校教育
• 應用對象：涵蓋公立幼稚園、小學、中國、高中之學生

• 負責局處：教育局

• 背景

– 目前台灣數位學習系統已近普及，一般學生既有的學科（國英數地理歷史）

皆有線上課程、講義、測驗題，但唯獨體育課程難易透過數位、智慧化方式

供學生隨手可得學習方式，因此教育局與Uniigym互動體感服務公司合作，

提供適合不同學齡對象之分齡、分項之運動課程，協助體育課程數位轉型。

• 目的：

1. 多元化數位體育學習輔具，不論晴雨皆能使用。

2. 提供數位化體育教學選項，鼓勵學子周末運動。

3. 遊戲化的運動方式讓學生喜歡運動，提升學童體位適中比率。

4. 讓運動不再只有體育課的時候，讓運動走出課堂，走入生活。

• 成果：

– 於2022年一月適逢寒假及春節期間，先以鎮北、忠孝、民族、右昌及王公國

小做為體驗示範點，學生個人專屬「AR動滋動」運動帳號，讓學生在家也能

用既有的行動載具與家人盡情運動。

– 於2022年暑假期間擴大辦理夏令運動挑戰賽，推展至高雄市全體小學、國中、

高中。

– 於2022新學年開始結合健體領域輔導團老師，設計教案並推展至其他各級學

校。

高雄市副市長林欽榮表示，AI健康體感互動體驗，透過全
齡化的智慧科技，讓學童在家帶動家人防疫健身

體育老師帶學生學習使用AI體感遊戲運動

體育課程導入學校教育



智慧校園-體育課程導入學校教育

學生透過學校展示體驗機學習 學生在家裡客廳使用AI體感
課程運動

AI體感服務即時比對使用者與課程
老師的動作給予分數與回饋

體育課程導入學校教育



體育專項運動智能健康操流行舞蹈學童體適能 肌耐力訓練

產品特色適合學校教學運用

3種運動模式設計
與遊戲化

提升學習興趣

AI即時偵測

回饋運動數據

針對不同學習階
段的需求

課程分眾分齡

跨校連線對戰

異地國際交流

手機平板下載APP
於學校投屏教學擴

增使用情境

數位工具融入教
學教案



多元運動模式與遊戲化設計提升學習興趣

Uniicare APP功能特色 - 體感偵測
AI體感模式: 透過手機鏡頭即可偵測骨骼
點，並於運動中即時反饋運動數據。

AR模式: 召喚AR教練當分身陪同訓練
，老師下場指導學生。

遊戲化動漫場景與IP虛擬教練，提升學生
學習興趣。

每堂訓練課程均具備3種運動模式:
AI體感/AR教練/影片模式。



跨校連線對戰異地/國際交流

連線對戰 : 結合團練、直播及AI 體感偵測等特性，可應用在異地遠端線上競賽，可
用於跨校跨國際線上競賽交流，讓運動健身更具互動、競賽及趣味性！



學校投屏教學擴增實境

投屏 : 運用學校既有設備例如 : 電子白板、
投影幕及平板，透過手機即可同步畫面，投
屏可增加使用情境感受！



針對不同學習階段的需求分眾分齡

國中課程國小課程

高中職課程

針對不同學習階
段的需求

課程分眾分齡



數位工具融入教學教案_國中體育課教案範例



數位工具融入教學教案_國小體育課教案範例



合作夥伴



合作夥伴



合作夥伴



LEARN MORE! 

www.uniigym.com

Fit is Fun
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