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貝登堡智能以 S.T.E.A.M.教育 (科技領域 )為本，長期提供學校 20 年以上的相關服務。
 
目前為樂高 (LEGO®)全品項 (教育、玩具、手錶等授權商品 )、MATRIX Robotics System、NI 美商國家儀器、
ANDYMARK、Mircosoft等國內外知名品牌代理。
 
服務內容主要以全面系統整合解決方案為主 (ex.生科教室建置、AI機器人學習方案整合 )，協助需求單位提供
相關商品 &設備銷售、教學服務協作，並以輔導參與國際性的機器人競賽 (如WRO/FIRST/WorldSkills等賽事 ) 
為目標，創造科技教育及國際榮譽舞台，培養學生對未來世界的競爭力及跨領域的新挑戰。

樂高（LEGO®）全品項 ( 教育、玩具、手錶等授權商品 )、MATRIX Robotics System、NI 美商國
家儀器、ANDYMARK、Mircosoft

商品 & 設備銷售 教學服務協作 輔導參與國際競賽

貝登堡智能 ‧ 提供全面整合解決方案
●   教材提供
●   產學協作
●   研習培訓
●   教學平台打造

●   全品項協尋採購處理
●   專業規格諮詢處理

●   主題教室打造
   (ex.生科教室、智慧教室 )
●   教學設備應用開發
●   專案協助
●   營隊規劃

知名品牌代理

完整教學服務 專業國內外代購 客製化專案

貝 登 堡 智 能 服 務 項 目
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唯一深耕25年S.T.E.A.M.教育 ( 科技領域 )公司
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啟英高中、龍華科大、青埔國小、新興
高中、經國國中、中壢家商、南崁高中、
同德國小、內壢國中等 24間學校。

桃園市 Taoyuan City
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圖例
觸及學校數 ( 間 )
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全台合作學校
總觸及數量約 270 間

中國文化大學、蘭雅國中、南港高工、台北
美國學校、板橋高中、延平中學、師大附中、
大安高工等 29間學校。

台北市 Taipei City

裕民國小、致理科大、及人國小、瑞芳高工、
亞東技術學院、恆毅高中、永和國中、新莊
高中等 34間學校。

新北市 New Taipei City

勤益科大、中興大學、中教大附小及附幼、
葳格國際學校、溪南國中、中港高中、崇倫
國中等 35間學校。

台中市 Taichung City

高雄中學、高雄女中、正修科大、三民高中、
義守大學、福誠高中、龍華科大等 25間學校。

高雄市 Kaohsiung City

交大、竹北高中、明新科大、玄奘大學、
清大等 11間學校。

新竹市 Hsinchu City

竹崎高中、北興國中、大業國中、
永慶高中、瑞峰國小、碧潭國小等
29間學校。

嘉義市 Chiayi City

台南海事、永仁高中、信義國小、佳
里國中、麻豆國中、台南二中等 31
間學校。

台南市 Tainan City

產學合作
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原意為結合「Science 科學」、「Technology 科技」、「Engineering 工程」、「Art 藝術」
以及「Mathematics 數學」五大領域，順應未來趨勢融合公司理念重新定義 A為「AI人工智慧
應用」，也是未來產業最重要的議題。
貝登堡智能認同 STEAM教育對孩子的重要性，並規劃五個學習階段：「幼兒啟蒙」、「結構與
動力」、「基礎程式」、「機器人發展」以及「高階 AI應用」，透過不斷的研究探討、實作嘗
試的體驗式學習，陪伴孩子找出興趣與擅長的領域，並進一步培養孩子解決問題、團隊合作、
獨立思考等創新能力的學問。提升學習動機，為美好的將來預先規劃成功藍圖。
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貝登堡智能 STEAM 教育  因應各年齡層學習階段配套的解決方案

䎓⯥㉬褑

㷸룲荛㕜㼭

."53*9�.JOJ."53*9�.JDSP

$PEJOH�&YQSFTT &7�

8F%P����

41*,&˳�1SJNF

."53*9�B130 ."53*9�,/3

㕜㼭荛㕜⚥ 㕜⚥荛넞⚥ 넞⚥耷㣐㼠灇瑖䨾

穡圓莅⹛⸂

㛇燊玑䒭

堥㐼➃涮㾝

넞ꥣ"*䥰欽

$铃鎊

09

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the LEGO Group. ©2020 The LEGO Group.  
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售後服務及資源 LEGO Education 台灣代理證明

商品：兩年保固，過保維修服務。

教學資源：提供課本或完整教案。

校內研習：提供 LEGO Education 原廠認證
老師教育訓練，時間及課程主題由討論訂
定，並提供參加的老師研習套件 ( 每場規劃
3-4hrs，6場共計 18小時 )。

國際交流：提供機器人相關競賽訊息 (WRO、
WSC、FIRST等 )。
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MATRIX  學習歷程
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