
單元 課程標題

⼀
遊戲設計思考 及 ⾓⾊基本設計


變數＆類別觀念

⼆ 遊戲專題製作：物件互動設計

三 遊戲機制設定

四 變數 及 基本資料型態

五 ⾓⾊進階移動：速度

六 專題應⽤：基礎射擊遊戲

七 條件判斷式(1)

八 條件判斷式(2) 及 動畫應⽤

九 專題應⽤：消滅吧！外星⽣物！

⼗ 布林值 及 遊戲旗標概念

⼗⼀ ⾓⾊進階移動：加速度

⼗⼆ 專題應⽤：跑跑獨眼怪！Running Mr.Du !

運算思維遊戲設計
從拖拉式遊戲設計中，培養運算思維能⼒！



結合藝術及程式邏輯，結合當下流⾏動

漫，帶領孩⼦打造⾃⼰的特⾊遊戲

學⽣可以在課堂中學習到多元遊戲設計，

包含打擊型、闖關型、迷宮型等種類



遊戲中包含許多機制判斷，透過積⽊型程式實作，讓學⽣可

以對程式運⾏更有畫⾯



課程中許多觀念環環相扣，在進入新觀念時，會穩固過去所學，

反覆練習，打下扎實基礎



從最初的⼿把⼿，逐漸的培養學⽣看懂⽂字後的邏輯，進⽽

培養其對於邏輯⽂字的理解能⼒


