
 

 

 

DICE 程式設計精準教學平臺 

 



DICE 程式設計精準教學平臺介紹 

DICE 是一個幫助老師在教室教學中實踐有教無類、學而時習之、循序漸進、因材施教與適性學習等教育哲學的精準教學平臺，課程與上課

的教學行為緊密連結，以下為程式設計的應用，實踐教育哲學五個策略與程式設計課程體系的介紹： 

五個策略實踐教育哲學： 

1 拓展式學習地圖 

DICE 提供一個支持教學循環的學

習地圖，各個模組由許多單元所

組成，每一個單元包含題目、簡

報與影音課程。學習地圖的設計

採用二維向度發展，在技巧與概

念上循序引導，使得學習較慢的

學生慢慢學，學得快的則可看著

教材往下自學。而這一張學習地

圖亦可拓展加入新的內容，可因

應不同班級的需求，開發出最合

宜班級使用的教材。 

(此圖為圖 1 請修正) 

  



2 即時自動評分 

學好程式設計的方法是多練習，DICE 的重要基礎在於自動

評分，不僅可解決批改作業衍生的問題，亦可使學生立即了

解作業的對或錯。此外，DICE 系統更可藉由產生的即時資

料，進行智慧數據分析。 

 

 

 

 

 

 

3 簡明班級狀況 

DICE 將會蒐集每位學生練習後立即評分的結果，在每一個

單元或整張學習地圖都有建立動態的評分長條圖，以視覺

化的方式呈現班級的學習狀況。老師看著這一張圖可進行

規模化因材施教與差異化教學。右圖 Y 軸代表學生，X 軸

是單元的成績即時表現。 

 

(此圖為圖 3 請修正) 

 

 



4 詳盡學情分析 

DICE 蒐集了所有學習行為的數據，做為學習行為分析的基礎，X 軸是時間，Y 軸則是分數的變化。以下取某生的一段學習資料來解

析，在 17:40 到 17:50 之間，分數有 270 分的成長，不合理的分數成長值得教師探究，我們會提供智能解讀供老師參考。 

(學生名字請打上馬賽克) 

 

學生學情分析圖 



遠端學習指引 

⚫ DICE 從班上課程學習出發，亦同時發展滿足線上教學的需求，提供 youtube 直播整合工具，配合線上登錄掌握學生是否出席，在

課程結束後可將直播轉成隨選點播，提供缺席或有需要的學生使用。 

⚫ 課程規劃可匯入預先錄製影片，結合 DICE 課程資源，透過作業練習、班級長條圖，以及學生求助功能，達成遠端學習師生的互

動，並在線上與學生針對程式碼進行對話。此學習模式已實際應用於受到 COVID-19 疫情影響的學生。 

 

 

線上與學生即時互動  



激發學習動機 

1 一鍵產生學習歷程 

DICE 提供一鍵生成六種款式的學習歷程，記錄所有寫過的各項作業，可提供未來大學升學使用。學生只要平時認真練習，無須為學習

歷程費心思。 

2 時間因子成績單 

分派作業練習可設定繳交期限，並且作業成績隨繳交時間而遞減，以此作為評定學習歷程的依據，並且鼓勵學生不要錯失黃金學習時

間，以達高效學習。 

 

 
製作學習歷程報表 

 

設定時間因子成績 



 

抄襲行為警示 

⚫ 如果學生是複製貼上而得滿分，系統將出現

警示同學的訊息提示並通知老師。 

⚫ 每一位學生的所有解題行為，可以日為單位

動態重播解題步驟。 

⚫ 近期推出，異常行為如抄襲行為主動警示老

師的功能。 

 

 

 

整合專業級編輯器 

DICE 已崁入 Visual Studio Code 編輯器，無須另

外安裝。建議初學者使用內建的簡單編輯器即可，

深入學習之後可逐步導入專業編輯器。  

  



課程體系 

⚫ Python 語言 

⚫ C 與 C++語言 

⚫ 資料結構與演算法 

以上課程包含簡報、題庫與影音等資源。  

效益 

可以從學生、老師、學校與國家社會的觀點來說明使用 DICE 推動程式設計的效益： 

學生：挖掘程式設計天賦、提升運算思維力，產生學習歷程 

家長：不需尋找課後學習方案，節省補習費 

老師：提供老師即時診斷數據，以便有教無類、學而時習之、循序漸進與規模化因材施教 

學校：厚植學校程式設計文化 

國家社會：培養資訊人才、厚植資訊素養提升競爭力。 

 


